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syHolzcomputer - Was ist das?

Ubungsmaterialien fiir die Hand des Schilers kann es
eigentlich nie genug geben. Je Ofter wund je
abwechslungsreicher die Materialien den Schilern dargeboten
werden konnen, desto lieber arbeiten die Kinder damit.

Mit dem ,,Holzcomputer* wird den Kindern ein Ubungsgerat
an die Hand gegeben, das nur eine Aufgabe stellt und damit
fur schwdchere Schiler ubersichtlicher erscheint. Fir den
Anfangsunterricht ist nur ein Stopsel vorgesehen. In den
folgenden Materialien werden auch zwei Stopsel zur
Anwendung kommen, so dass zwei Fragen beantwortet
werden konnen.

Die Selbstkontrolle fiir den Schiler besteht darin, dass bei richtig gesetztem Stdpsel sich die
Aufgabenkarte aus dem Kastchen herausziehen I&sst.

Fir Lehrerinnen und Lehrer besteht die Mdglichkeit, durch eine umfangreiche Sammlung von
Aufgabenkarten, die Aufgabenstellung fiir jeden Schiler individuell anpassen zu kdnnen. Gerade
durch die Selbstanfertigung der Materialien lassen sich gegebenenfalls auch die Karten mehrmals
ausdrucken, so dass fur mehrere Schiiler gleichzeitig die gewinschten Aufgaben zur Verfligung
gestellt werden konnen. Ebenfalls bei Verlust oder Beschadigung lassen sich so die fehlenden Karten
jederzeit leicht ersetzen ohne einen ganzen Satz neu kaufen zu missen. Sollten nicht alle
Mdglichkeiten mit der hier gelieferten Fassung erfasst worden sein, so liegt eine leere Karte zum
Ausdruck dabei, um sich noch zusatzliche Karten selbst herstellen zu kdnnen. Fir Kollegen/innen die
mit dem Computer sicher umgehen kdnnen ist es ein Leichtes sich noch zusétzliche Karten fiir den
eigenen Bedarf anfertigen zu kdénnen. Trotzdem ist hier der Versuch unternommen worden allen
Kollegen/innen trotz der unterschiedlichen Rahmenpldne der Bundesléander eine mdoglichst
umfangreiche Auswahl zur Verfligung zu stellen.
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Herstellung ganz einfach?
Tipps zur Herstellung und Verarbeitung

Bei der Herstellung sind nur ein paar kleine Besonderheiten zu beachten. Die Dateien liegen alle als
PDF vor und benétigen daher zum Betrachten und Ausdrucken den PDF-Reader von Acrobat. Dieser
ist im Internet kostenlos erhéltlich.

Beim Ausdruck sind nur folgende Optionen einzustellen, damit die Karten optimal ausgedruckt
werden kdnnen. Der aktuelle Reader ist zur Zeit die Version 11.

Nach dem Anklicken des Druckersymbols -+ pcken

Seite anpassen und Optionen (@)

[ @ﬁrﬁﬁe ” B:D|Puster || Mehrere || EBrDschﬂre
@ AﬂEassen

Tatsdchliche Groke

UbergroBe Seiten verkleinern

Benutzerdefinierter Mafstab: 100 %
_| Papierquelle gemaB PDF-5SeitengréBe auswihlen
_| Papier Beidseitig bedrucken

Ausrichtung:

@ Hoch-/Querformat automatisch

Hochformat

Querformat

Sollten diese Hakchen vor den entsprechenden Zeilen nicht gesetzt sein, so kommt es zu einem
Ausdruck auf einem falschen Papierformat. Wird zusétzlich noch die Zeile ,,GroRe Seiten auf
Seitengrole verkleinern® ausgewahlt, so werden die Seiten um ca. 4% verkleinert ausgedruckt je nach
angeschlossenem Drucker. Das ist zwar nicht weiter schlimm, aber die Karten sind dann etwas kleiner.

Ausgedruckt werden sollten diese Dateien auf selbstklebendem Papier sogenannten Etikettenpapier.
Dieses selbstklebende Papier hat mehrere Vorteile: erstens wird das Papier vollflachig aufgeklebt und
hélt dadurch besser, zweitens werden durch den Auftrag von Klebstoff das Papier und die
Tréagerkarten durchfeuchtet, so dass die Karten sich wellen.

Die Ausdrucke missen dann nur noch zerschnitten werden und auf die Karten geklebt werden. Zur
einfacheren Handhabung sind die Karten schon mit vier Léchern versehen. Eine Lochung mit einer
Zange oder einem Locher wiirden einen zu geringen Abstand zum Rand haben, so dass die Ldcher
leicht ausreiBBen auch bei den Kindern, die damit vorsichtig umgehen.
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Beim Aufkleben auf die Karte sollte ein Rand von ca. 5 mm eingehalten werden, dann sitzt der Druck

richtig auf der Karte. /

;f’“/ Wie viel sind das? 7
2 O
3 O
4 O
5/vi

Zum Abschluss wird dann mit einer Schere die Losung markiert.
Um einen Themensatz mit ca. 40 Karten fertigzustellen sind nicht mehr als 30 Minuten notwendig.
Die CD ,,Holzcomputer” gibt es deshalb auch als Satz gleich mit Etikettenpapier und gelochten

Karten zuséatzlich zum Kastchen.
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»sStopselkarten - Aufgabenkarten
fur die zweite Klasse

Hier nun eine Ubersicht tiber die auf der CD vorhandenen Materialien.

Da hier nicht eine Sammlung von Aufgabenkarten gezeigt werden konnen, die allen Sprachbiichern
in allen Bundesléandern gerecht werden, ist bei der Auswahl der Worter ein Kompromiss gesucht

worden, der fir alle Bundeslander geeignet sein misste.

Angegeben ist jeweils die mégliche Anzahl an Aufgabenkarten. Weiter unten wird gezeigt, wie man

zu seinem Sprachbuch bzw. Grundwortschatz passende Aufgabenkarten herstellen kann.

Leseubungen

fur den Deutschunterricht

-

o
9
@, Welcher Satz ist richtig? f)’

% Welches Wort ist zaviett [/
»

- -
ﬁ,w‘:lchcr Satz passt zum Bild? §/

-1 2
At m.:i:::ﬂn’:_l‘ c— - verreisen 0 Der mmu:to::'nm O
= Kndorn O e O
Unter dom Tisch liegt "
e an;'; O In den groBen Ferien énmmel Sammer (: o :?h::‘g":". O
+ michte ich am liebsten mit
Aut q.e:_ﬂl" ﬁ&l.'."..‘ 0 Kindorn verrelsen Ferion o Peter -m::u;;: —
Leselibung 1 Leselibungen 2 Leselibungen 3
40 Karten 96 Karten 96 Karten
‘%ﬁ Finde dic Paare! ﬁf )wm GEHT ES WEITER? {/ ﬁ W0 PASSEN DIE BiLoER? £/
Bach @) Jatzt suche ich im Kellor gemott @] g e e oot v | G—
‘:\ schon seit Stunden, l‘g.lg
NG Bowh (| oberden Fauchengainthos  gesommelt B e )
Py iz 0O "_‘* getunden — E?é i R T we it —
&\ i S gcviben O R i oy e G
Reimpaare Reimtexte Reimtexte
48 Karten 80 Karten 40 Karten
Kannst du den Satz Kannst du den Satz Kannst du den Satx
passcnd rum Bild fortsetzen? f‘lf passend rum Bild fortsetzen? passend rum Bild fortsetzen? fa,
Wern dor Blacker morgers Mralchen bocken wil, BBt e Trrguiriguesrs e, hpdel ool mochis, _ J' st diw Jungun vick: guvteciless hatdem, . |
musa or #rih oulstehen, (@] [ direrd o . wrae Folowmand smpne ( TR PR ) O
|
-liég o A%0il? o Sen Rocksten on, O il i o A Uikl O & V;Mw h
_mmt«m:xmu:t O e s achon foil am Horgm Lo O o o il Saintev, O
— knatet ar zunichat don Teg. (o ot sis asf ihow Whe (o] R (0]

Konjunktionen
120 Karten

Diese Leselibungen stehen auch in den gangigen Schreibschriften LAS
—SAS — VAS zur Verfligung.
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Neben Leseiibungen gibt es auch grammatikalische - und Rechtschreib - Ubungen

- g, R
%Wie heiflt das Gegenteil von? ,-{"l ﬁ Welcl::p::mpasst. f:’ ﬁy/ Wie viele Silben? ff.-"
e w0 el
arm (@] 6 hinter . Biene s 1O
N,
N e ' m 0 T
Der Apfel liegt -7- entdecken
schmol O dem Ordner in 0] [ o
unf
Adjektive Prapositionen Silben
40 Karten 48 Karten 80 Karten
E Verben &
Wi heifit es richtig?f '
ich fegst O
fege  (
fegen (O
fegt O

Verben: ich, du, er, wir
136 Karten = 34 Verben

Spezielle Wortschatziibungen, wobei die Schrift durch Anlaute oder lhren Umriss dargestellt wird.
Da der Grundwortschatz auch abhéngig von den Fibeln in den Bundeslédndern unterschiedlich ist steht
hier eine entsprechende Auswahl zur Verfugung, unter der wohl jeder etwas Passendes finden misste.
Fur die Schreibschrift stehen alle drei (LAS — SAS — VAS) zur Verfligung

ﬁ Was heiflt denn das? ‘”” g Was heit denn das? “" ﬁ Was heifit denn das? '”’f
34 alt ( alt { ol alt {
amsel () Amsel O Al (@]
P M I — 0 Ameise (T 4 Y I e
ast O st O st @]
Wortschatziibungen Anlaute in Druckschrift in Schreibschrift
368 Karten 368 Karten 368 Karten
fur besondere Trainingsféalle VVergleich Druck- und Schreibschrift
g‘; und in Schreibschrift & fa’ ?.;:,: und in Schreibschrift f” ?.;:,: und in Schreibschrift # f”
da C Aa C Aa C
Oo O O O O O
Uu © Uw o UWw o
Aa Ee 0] Aa Ee o Aa Eeo o
LAS SAS VAS
40 Karten 40 Karten 40 Karten
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fiur den Mathematikunterricht

Fir den Zahlenraum bis 100 stehen alle mdglichen Aufgaben zur Verfligung. Die bildliche

Darstellung ist einmal mittels Chips und Ubungen mit Cent und Euro realisiert.

Zur Festigung des Zahlbegriffs im Zahlenraum bis 100 liegen einigen Fibeln rot — blaue Pappstreifen

bei und in den Schulen sind gelegentlich entsprechende Wendeplattchen vorhanden.

Sollte das nicht der Fall sein, so sind auf der CD Druckvorlagen vorhanden, um sich entsprechendes
Anschauungsmaterial selber herzustellen. Einmal sind die grofieren Teile fur Haftelemente fur die
Tafel gedacht und in Kkleinerer flr die Schiler. Damit die Teile langer halten ist ein anderes Modell der
Zahlendarstellung gewahlt worden. In einigen Schulblichern werden auch diese gelben Kreise benutzt.
Die Vorlagen sollte man auf selbstklebendem Papier ausdrucken und dann zur Stabilitit auf Karton
kleben. Fir die Tafel eignen sich dann kleine Stiicke selbstklebender Magnetstreifen. Die Ausdrucke

kdnnen auch vorher noch laminiert werden.

zum Zahlbegriff

ﬁ WELCHE ZANL IST DAS? f

68
75

42

67

OOO"|

o, &
WELCHE ZAHL IST DAS? i

[ 68

75

42

OOO"|

67

], Welche Zahlen fehlent )
—_ -
1 (
? (12|13
1 0
21| 22| 23
3 0
31|32 »
a3 —

Zahldarstellung
96 Karten

Zahldarstellung
96 Karten

Vorganger und Nachfolger
72 Karten

Addition von Zehnerzahlen

[5lo[+[7]0l=]
5]ol+/5]0]=]

1lel+[1]el=]

3[o[+[2]0l=]

- 1 Welche Aufgabe ergibt .7 f

—

@]
O
o

*** A Addition bis 100

LL L) :. 50 (

ses -

H H

i i 70 0

ass .t

aen H

HH L 100 O
30 +20=7 90 O

Finde dic richtige Aufgabet |/

12+8

33+7

44+6

sessvesees -Na

OOO"|

BE+4

Addition Zehnerzahlen

40 Karten

Addition Zehnerzahlen
40 Karten

Zum nachsten Zehner
76 Karten

Addition von Einerzahlen

Welche Aufgabe stimmt? {'

ohine Zohnerlberschraitung

53121

P

[
saEes

7le[*12[=

6l7[+]|1]=

g13[+]2]=|

—
(@]
0]
o

Addition Einerzahlen &
ohne ZehnerGbarschraitung /

.;‘ 3? (
LLL]
HH
s S ® 0
a8
L1l
H4H 7 0
33+4=7
29 O

Db Addition bis 100 [z,

mit Zehneriberscheeitung

73 (

69[+|¢= ﬁ 72 O
I 3
2ie3E g 0 ©
7 33 O

Addition ohne Zehneribergang

60 Karten

Addition ohne Zehneribergang
60 Karten

Addition mit Zehneriibergang
140 Karten
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Subtraktion von Zehnerzahlen

“ 1 Welche Aufgobe ergibt .7 fa"

TO=TTI6= o

Bo=[To= o

30 slo[-[fjo}=] ©

Subtraktion

glolel-[7lol=] ——

60
50 0O
30 O
80 O

&
g Welche Aufgabe passt? [ /

! s8-8 (
sseee
, 7e-2 0
41-1 O
922 O

Subtraktion Zehnerzahlen
36 Karten

Subtraktion Zehnerzahlen
36 Karten

Subtraktion zum Zehner
76 Karten

Subtraktion von Einerzahlen

g Welche Aufgabe stimmtt £
ohne Zehneriberschreitung i

i

L 2|8|-15= 0

i -

ssss g3-2E o
8 ZBEEE O

8lel-[31=] (——

ohne Zehnerunterschreitung
64 Karten

gemischte Aufgaben

ﬁ Addition gemischter Zahlen £z,
3 mit Tehneriiberscheaibang b

Ji
Vi

< —
EOFIZEEg o o
—
O

- 71
218]+[4]3]=L%

73

gemischte Zahlen
100 Karten

@0 9e:q  Subtraktion bis 100 s,
rocoll =it oty [ )

57

64[-[71=.42 58

o[71-]8]=].5&

82

—
O
@

83 :l

mit Zehnerunterschreitung
148 Karten

Z[+[1Tal=]7 ® —
14 0
13
O :’:,\.
1[8[=]5]=]7 5 O

gemischte Aufgaben
80 Karten

Weitere Aufgaben sind unter den sachkundlichen Themen zu finden (Rechnen mit Geld).
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Alle Einmaleins-Reihen werden einzeln eingeibt und in Kombination mit der daraus hdéheren:
2und4/3und6/4und8/5und 10/ 7 und 9, so dass die hohe Zahl an einzelnen Aufgabenkarten
heraus kommt. Welche eingesetzt werden hangt vom Lehrer ab. Die Zusammenstellung ist nur ein
Vorschlag.

Multiplikation
8 Gesucht:
,ﬁ Das1xt1der2 @ die ri:.:ti;: Lésung £t
¥ 4 —— il 70—
180008088 9000004 0000s
388928388 O 7LlToE? 8 0O
& © #00g0000000Y 81
2 0O [9]-19]=]? 72 0O
Einmaleins-Reihen gemischte Aufgaben
304 Karten 48 Karten
Division
Teile durch 2§/ @%J;Iier musst du teilen. {4
' I en— N S c—
8.8:8:3°8 #09gP000000¥
........ B (2]8[:17]=]? 6 O
3 ¥ 0 “000p0g0e00s ¢
4[:121=]? 1 O 3l6[:T41=]? s O
Einmaleins-Reihen gemischte Aufgaben
304 Karten 48 Karten
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Sachkundliche Themen

Rechengeld ist gelegentlich den Schulblichern beigelegt oder bei den Banken zu bekommen. Sollte es
nicht der Fall sein findet man auf der CD im Ordner Materialien Vordrucke fur Rechengeld fir die
Tafel und fir die Schuler. Die Vorlagen sollten auf selbstklebendem Papier ausgedruckt werden, um
dann mit Pappe verstarkt werden zu kdénnen. Fur die Tafel kdnnen die Applikationen mit kleinen
selbstklebenden Magnetstreifen versehen werden. Die Materialien selber herzustellen hat neben dem
Vorteil, dass sie billiger sind, den Vorteil, dass bei Verlust oder Beschédigung kein kompletter Satz
neu gekauft werden muss, sondern die einzelnen Elemente ersetzt werden kdnnen.

Rechnen mit Geld

- RN ‘ i /
L Wie viel Geld? o ?':5‘9/ Wie viel Geld? y ";'/ Wie viel Geld? .(”r
dcent — ' ne 033e
28 Cent 0 . éoh BE 0 028 € (@)
-
Beent () o N e O 0Be O
%Cent O e O 0sse O

Cent-Darstellung bis 100

Euro-Darstellung bis 100

Dezimaldarstellung

96 Karten 96 Karten 96 Karten
ﬁ Wie viel zusammen? f, gf’ Wie viel zusammen? ‘r’
39 Cent (_ o 52 Cent (_
49 Cent 0 71 Cent 0
25+14 27 88 Cent O 52 Cent O
gacent O Tcent O
ohne Zehnerilibergang mit Zehneribergang
80 Karten 80 Karten
Wie viel bekomme { h Wie viel bekomme f*
ich zuriick® ich zuriick?
1€ h 1€ ‘._
“urer Angutat G € .n. ] 6 £
gql.\bm - 4€ O gaqmn 4 € O
o ._d. 3e O 13e O

bis zum Zehner
96 Karten

liber den nachsten Zehner
96 Karten
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Uhrzeit

Im Ordner Material befindet sich eine Uhr, die zum Basteln fir die Kinder gedacht. Eine zusétzliche
Scheibe hinter dem Ziffernblatt macht es mdglich einen Teddykopf verschiedenen Tageszeiten

zuordnen zu konnen.

Ablesen des Stunden- und Minutenzeigers

@Wm zeigt der Stundenzeiger? f-"’

OOO’]

nur Stundenzeiger

48 Karten

bis 12 Uhr

oder

bis 24 Uhr

bis 12 Uhr

oder

bis 24 Uhr

&»; Wie viel Minuten
Al sind vergangent

OOO’]

40 Karten

?-‘;: Wieviel Minuten? .‘F."’
00:03 .
og (@)
2047 (®)]
8052 O
nur Minutenzeiger
60 Karten
Ablesen der Zeit
@ Wi e B
] ie spatistes? -1 /
0505 h h
11585 (@) (@]
os:2 O @]
1100 O C
mit Ziffern mit Ziffern
64 Karten 64 Karten
f: Wie spat ist est 14 @ Wic spat ist est
st c— i O G
Yty O ety O
“N;:l:l: O ﬁnundxmn&ix O
Twelundzwanzig Uhr
neun Uhe (@] 2wl @]
als Text als Text
64 Karten 64 Karten

Wie viele Minuten sind
seit dem ,,Start” vergangen?
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Materialien

Zur Erganzung der Aufgabenkarten werden hier Materialien angeboten fir die Hand des Schulers
oder als Haftelement fir die Tafel.

Nach Mdglichkeit sollten die Dateien auf selbstklebendem Papier ausgegeben werden, damit man sie
hinterher leichter mit Pappe verstarken kann. Es wére auch von Vorteil diese Materialien noch zu
laminieren. Da dieser Vorgang vor dem Aufkleben erfolgen sollte ist es ratsam die Rickseiten des
selbstklebenden Papiers zu schiitzen, da sich sonst die Schutzfolie nur schwer abziehen l&sst. Zu
diesem Zweck kann man zwei Papiere mit den Riicken aneinanderlegen und laminiert so zwei
Ausdrucke gleichzeitig. Ist nur eine Seite zu laminieren, kann die Rickseite auch durch ein leeres
Blatt Papier geschiitzt werden. Beim Auseinandertrennen ist nur darauf zu achten, dass man beim
Aufschneiden den Ausdruck auf der Riickseite nicht mit zerschneidet.

Zahldarstellung bis 100

Bitte viermol ousdrucken.

£t
werder. um #% i Pappe
au wraliriom.

Diese Punktebilder fiir die Tafel und fur die Schuler sind geeignet fur die Einfhrung in den
Zahlenraum bis 100. Anders als bei der Darstellung mit roten und blauen Wendepléttchen sind die
Punkte hier in Gruppen angeordnet. Schiler sollen so leichter die Punktebilder erfassen kénnen, ohne
stdndig neu nachzuzahlen. Diese Anordnung hat auch den Vorteil - fir selbsthergestelltes Material -
nicht so leicht zu zerbrechen wie die rot-blauen Streifen.

Holzcomputer CD 2 12



Rechnen mit Geld

ounaQl

e < L

Rechengeld fur die Tafel, denn wenn ein Teil einmal kaputt geht kann es leicht ersetzt werden, ohne
dass gleich ein neuer Satz gekauft werden muss.

Rechnen mit Geld

Eine Uhr fur die Hand der Schiler. Die zweite Scheibe kommt hinter die Uhr und durch das kleine
Fenster zeigt dann der Teddy jeweils ein anderes Gesicht. Damit kann der Tagesablauf im

Zusammenhang mit der Uhrzeit dargestellt werden.
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Wozu die leeren Seiten?

In diesem Ordner finden Sie leere Formulare fur den Ausdruck. In zwei Bildformaten, damit
auch Kollegen mit dlteren Rechnern diese in Ihr spezielles Programm importieren bzw. laden
konnen.

JPG-Dateien:
bendtigen zwar den geringeren Speicherplatz sind aber durch die Komprimierung
nicht so sauber. Durch den geringen Speicherbedarf sind sie aber auch fiir ,altere”
Rechner geeignet.

TIF-Dateien:

Sind eigentlich sehr hoch im Speicherplatzbedarf aber die hier abgelegten Dateien
sind auf 256 Farben reduziert worden. Die Schérfe der Bilddateien leidet darunter
aber nicht.

Beide Bildformate lassen sich in den meisten Grafik- und Textprogrammen einfligen bzw. laden.

In Word ist vorher das Seitenformat auf quer und die R&nder auf minimal einzustellen. Nach dem
Import der Grafik ist die Grafik zu ,,Formatieren“, das heif3t: in der entsprechen Einstellung ist die
Grafik in den Hintergrund ,hinter Text* zu legen. So importiert kann hinterher tber diese Grafik
geschrieben und auch weitere Grafiken importiert werden.

In Grafikprogrammen ist es eigentlich etwas leichter. Die Grafik ist lediglich zu laden und
anschlieend kann sie verandert bzw. mit Text und Bildern erganzt werden. Das geht sogar mit dem
einfachen Grafikprogramm ,,Paint“, das Windows beiliegt. Eine Einschrankung hat das Programm
»Paint“ nur, es lasst nicht alle Grafikformate zu. Aber auch &dltere Windowsversionen lassen das Laden
von JPG-Dateien zu. Die Bilder werden allerdings riesig dargestellt und ein Ausdruck aus ,,Paint* ist
unmdglich, da dieses Programm nur die Bildschirmauflésung von 72 dpi unterstitzt, eine verniinftige
Grafik auf den entsprechenden Drucker aber mindestens 300 dpi haben sollte.

&

Die diinnen grauen Linien sollen eine Hilfe sein,

Die Losungsworte bzw. Ziffern auf die richtige
Hohe fir die Karteikarten zu setzen.
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Eigene Aufgabenkarten!

Es gibt zwei Mdglichkeiten, die Aufgabe den eigenen | &  weveamonen 5 (€5 weddvonen 4
Bedirfnissen anzupassen. Erstens ist auf der CD ein |t 1 &5 edvesmger
Ordner mit leeren Formularen als Bild. In einem

Grafikprogramm kénnen diese Seiten geladen und

bearbeitet werden. Jedes gute Grafikprogramm hat die

Mdglichkeit von Textfeldern, so dass auch entsprechende

Texte zu erstellen sind. Beim Ausdruck iSt nUr iMMEr | & wevesnien 5 85 wie viel Miten
darauf zu achten, dass die Seite zentriert ausgegeben wird, |~ ——eeeet T & s vrgonger
damit die 4 Teile hinterher gleich grof? sind.

Auch fertige Seiten lassen sich ab&ndern, da mit dem
Acrobat-Reader die Seiten auch exportiert werden kénnen
und da die Option *.TIF-Datei mdglich ist.

Bildmaterial gibt es beim Verlag auf vielen anderen CDs. Mit Hilfe des Scanners kdnnen auch die
Bilder der Fibel eingebunden werden.

JP— Aoy Zweitens  konnen in ,Word“ oder einem

Textprogramm, das Worddokumente importieren

— _— kann, Aufgabenkarten erstellt werden.

(\%@ Frage Auf der CD sind zwei Word-Dokumente. Einmal
e fir eine Aufgabe pro Karte und einmal fur zwei

Aufgaben pro Karte. Das Layout sieht auf dem

Antwort. Antwort

Antwort Antwort

lsbersaing i Bildschirm etwas komisch aus nach links
Antnon Antvort verschoben. Das ist aber Absicht, da einige Drucker

. Anivort . Antuor den unteren Rand nicht sauber drucken kdnnen muss

- ” J— im Querformat der rechte Streifen etwas breiter sein.

Beim Import von Grafiken werden diese auf die
Hohe der Tabellenfelder verkleinert, da wegen der 4

Antwort Antwort

Antworten die Tabellenzeilen klein gehalten werden missen. Das groRe freie Feld in der Tabelle
irritiert dabei etwas. Aber man kann die Grafik hinterher in jede beliebige GroRe ziehen (siehe
Beispiel).

Auf der CD finden Sie auch Fonts, mit denen beliebiger Text in Anlaute oder in deren Umriss
umwandeln konnen. Geeignet fur Vortibungen zum Diktat.

Als Beispiel finden Sie hier das Wort ,,Ball*

Bal |l Ball Bd| Bdl Bd|
LAS SAS VAS

Anlaute Druckschrift

Viel SpaR bei der Gestaltung des Materials. Vielleicht findet sich ja an der einen oder anderen Schule
eine Gruppe von Kollegen zusammen, die dadurch das Differenzierungsmaterial erheblich erweitern
kdnnten.

Holzcomputer CD 2 15



Wozu die Titelseiten?
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Zur Aufbewahrung!

Die Karten sollten natiirlich auch in entsprechender Form
aufbewahrt werden. Dafir eignen sich Falzkartons mit ca. 160 mm
X 125 mm.

Es lassen sich auch mehrer Sétze in entsprechend grofiere Kartons
verpacken. Damit man den Uberblick behalt, was in den
Schachteln steckt, sind , Titelbilder auf der CD vorhanden.
Ausgedruckt auf dem Etikettenpapier erhélt man so Aufkleber fir
den Deckel und fir die Seiten, um die Schachteln leichter
wiederzufinden.

Auch die passenden Schachteln lassen sich Gber die

Medienwerkstatt beziehen.

Ausblick

Die Anschaffung von ,,Holzcomputern“ macht natiirlich nur dann Sinn, wenn man auch in kinftigen
Schuljahren dieses Ubungsmaterial einsetzen kann.

Eine Fortsetzung auch fur die dritte Klasse ist ebenfalls in VVorbereitung. Unter anderem auch mit
Ubungen zum Friihenglisch.

Vielen Dank auch an Frau M. Fischer fir die Texte fur die Deutsch-Karten.

Viel Spafl winscht der Autor Hans-Dieter Richter.

Medienwerkstatt Miihlacker Verlagsges. MbH
Pappelweg 3 Tel.: 07041 83343
75417 Muhlacker Fax: 07041 860768
www.medienwerkstatt-online.de
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